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Siempre que se haga referencia a la funcion
de « », tambien sera aplicable a la
funcion de « ».



Una mayor flexibilidad en los colores de las lineas permite integrar la
imagen del evento y elementos de diseno comercial, manteniendo al
mismo tiempo los estandares esenciales de visibilidad y equidad.

Todas las lineas deberan ser de color solido, tener una anchura de 5 cm
y ser claramente visibles y de alto contraste con respecto al color o
colores de la cancha de juego y de la zona exterior adyacente a la linea
de delimitacion.

Los colores de las lineas de delimitacion y de las marcas de la cancha —
o bien las propias marcas de la cancha — pueden diferir; no obstante,
debe aplicarse el siguiente principio:



Todas las lineas de delimitacion, incluidas las lineas laterales, las lineas de fondo, las
lineas de saque y las lineas del area de los bancos de los equipos, deben ser del mismo
color.

El color de cada par de lineas de la cancha debe coincidir en ambas mitades del terreno
de juego. Estas incluyen:

 El area restringida, incluidas las zonas de rebote para los tiros libres

 Los semicirculos de tiro libre

 Las lineas de tiro libre

« Las lineas de tres puntos

« Los semicirculos de no carga

 La linea central y el circulo central pueden ser de un color diferente al de las lineas
de delimitacion y otras lineas de la cancha. La linea central y el circulo central
pueden ser del mismo color o de colores diferentes entre si.






e El color de cada par de lineas de la cancha debe coincidir en ambas mitades de la misma.



Los soquetes NO
deberan ser visibles




Un jugador no debera driblar por segunda vez despueés
de que haya finalizado su primer drible, a menos que
haya perdido el control de un balon vivo en el terreno de

juego debido a una de las siguientes situaciones:

e Un tiro a canasta.
e El balon es tocado por un oponente.

e En un pase o un balon perdido accidentalmente,
el balon toca o es tocado por otro jugador.



NUEVAS SENAS ARBITRALES

DEMORAR EL JUEGO FALTA DISRUPTIVA FALTA FLAGRANTE



Se ha adoptado un nuevo
principio, segun el cual
toda falta que compute
para la descalificacion del
partido se marcara con un
, a fin de garantizar
una identificacion clara.



El nuevo articulo D.5.2 aclara las reglas de clasificacion para
los equipos eliminados en cuartos de final, la clasificacion
para los cuartos de final, los octavos de final, etc.



LOS CAMBIOS TIENEN POR OBJETO:

e Diferenciar la accion de tiro para los distintos tipos de lanzamiento:
« Entradas a canasta.
« Tiros en suspension y,
o otros tiros en movimiento.

e Indicar ubicaciones y direcciones, por ejemplo:
« Las entradas a canasta entre la linea de 3 puntos y la canasta.

 Definir el movimiento de las partes del cuerpo del jugador para que una accion sea
considerada una accion de tiro.

e No considerar como accion de tiro ningun « » realizado desde la pista trasera,
salvo cuando el lanzamiento se efectue al final de un cuarto o de una proérroga, o al final del
reloj de tiro en cualquier momento del partido.



LANZAMIENTO MOVIMIENTO CONTINUO

A AN
N7 I
TIRO EN MOVIMIENTO PENETRACION AL CESTO
“ ~ Y, “ — Y,
MOVIMIENTO HACIA ARRIBA PELOTA DESCANSA EN LAS

MANOS



La accion de tiro en los tiros en suspension o en otros tiros en
movimiento:

« Comienza cuando el jugador
en direccion a la canasta de los oponentes.

 Finaliza cuando el baléon ha abandonado la(s) mano(s) del
jugador o, si se realiza una nueva accion de tiro, y, en el caso
de un jugador en suspension, cuando ambos pies han
regresado al suelo.





https://drive.google.com/file/d/1dTLR6SYG4_12yW3F07E4rp__I4_RNj13/view?usp=drive_link

FALTA EN NAOS


https://drive.google.com/file/d/12WRwA37G6AJrOerMhKvCIJ5meeAcQWIQ/view?usp=drive_link

-

Un movimiento continuo en la accion de tiro en una entrada a canasta es una
accion de un jugador en su pista delantera, que normalmente comienza entre la
linea de 3 puntos del equipo atacante y la canasta, en la que el jugador controla el
balon tras finalizar un drible o recibe el balon mientras progresa y, posteriormente,
continua con el movimiento de lanzamiento hacia la canasta, normalmente hacia
arriba.

~

/




La accion de tiro en un movimiento continuo en una

e Comienza: cuando el jugador

del jugador, tras finalizar un drible o recibir el balon en el aire,

y el jugador continua con el movimiento de lanzamiento que precede a
soltar el balon para un tiro a canasta.

e Finaliza: cuando el balon ha abandonado la(s) mano(s) del jugador o, si se

realiza una nueva accion de tiro, y, en el caso de un jugador en suspension,
cuando ambos pies han regresado al suelo.



FALTA EN AOS


https://drive.google.com/file/d/1dMQUnJJNER-9y_bksIcSXph4yiKaaiI3/view?usp=drive_link



https://drive.google.com/file/d/1ixT0k1d4O-NraFQx1cKL0K39lRdHUYzO/view?usp=drive_link

ﬁ’ara que un jugador se encuentre en accion de tiro, debera estar en su pista delanterh

La excepcion, que permite que el jugador se encuentre en cualquier lugar del terreno

de juego, solo se aplica a |la ultima accion antes de que expire el reloj de partido al

final de un cuarto o de una prorroga, o antes de que expire el reloj de tiro en cualquier
momento del partido.

En esos casos, la accion de tiro comienza cuando el jugador ha controlado el balon y
keste descansa en la(s) mano(s) del jugador. /






https://drive.google.com/file/d/1BbBQ1-XSL8OeQVZ3szzE0w2_B4bLXpNw/view?usp=drive_link

Cuando un jugador se encuentra en accion de tiro en un tiro en suspension u otro tiro
en movimiento y, después de recibir una falta:
e pasa el balon; o

ese jugador dejara de considerarse en accion de tiro.

Cuando un jugador se encuentra en accion de tiro y, despueés
de recibir una falta, pasa el balon, ese jugador dejara de considerarse en accion de tiro.



SIN CAMBIOS

Cuando un jugador se encuentra en accion
de tiro durante una penetracion a canasta
y, tras recibir una falta, pasa el balon, ya no
se considera que estaba en accion de tiro.





https://drive.google.com/file/d/1iJDXLEr3Rqkni3Mm0sNQ_MT1HZkhfpz2/view?usp=drive_link



https://drive.google.com/file/d/1S0uJB4i9Mb2Du7qqxvDvaJMck1E4NXTS/view?usp=drive_link

DOS CATEGORIAS DE FALTAS

FALTA TECNICA

4 )
CATEGORIA 1
& J
CUENTA PARA DESCALIFICACION NO CUENTA PARA DESCALIFICACION
DEL JUEGO DEL JUEGO




DOS CATEGORIAS DE FALTAS

FALTAS DE RESPETO
EXCESIVO MOVIMIENTO DE CODOS
FAKE

CATEGORIA 1




FALTAS TECNICAS SANCIONADAS A ENTRENADORES Y/ O PERSONAS QUE TIENEN
AUTORIZACION PARA ESTAR SENTADOS EN EL BANCO DE EQUIPO.

cometida por cualquier persona autorizada a permanecer sentada en
la zona de banquillo es una falta de por comunicarse de forma irrespetuosa
con los arbitros, el comisario, si lo hubiera, los oficiales de mesa o los adversarios, o
por tocarlos, o por una infraccion de caracter procedimental o administrativo.



FALTAS TECNICAS CATEGORIA 2

Son aquellas acciones que puede cometer un jugador sin contacto de naturaleza
administrativa o de comportamiento que incluyen, entre otras:

« Retrasar el juego tocando deliberadamente el balon después de que haya
atravesado la canasta o impidiendo que se ejecute con prontitud un saque de banda
o un tiro libre o llegando tarde a la cancha para comenzar el juego o la segunda

mitad.
« Colgar del aro de tal forma que el peso del jugador quede soportado por el aro.

Goaltending durante el ultimo tiro libre de un jugador defensivo.





https://drive.google.com/file/d/1uUfbNkS9Rh9W9QilY_h_1HWZssP3G2a6/view?usp=drive_link



https://drive.google.com/file/d/1dDAVLfL3VOsX0cUeucxWMSf8OpyJSx3G/view?usp=drive_link

FALTA ANTIDEPORTIVA

N
FALTA FLAGRANTE
& )
CUENTA PARA DESCALIFICACION NO CUENTA PARA DESCALIFICACION
DEL JUEGO DEL JUEGO




Ci C1

C3 C2

C4

COMPUTABLES PARA GD NO COMPUTABLES PARA GD



f Definicion

Una falta disruptiva es un contacto ilegal de un jugador con un adversario que no

al adversario en situacion de desventaja.

\

~

alcanza el nivel de una falta flagrante y que interrumpe el desarrolio del juego y coloca

/




« Contacto innecesario provocado por el jugador defensor —sin intentar legitimamente jugar
directamente el balon— con el fin de detener el avance del equipo atacante durante una
transicion. Esto se aplica hasta que el jugador atacante inicia la accion de tiro.

« Contacto innecesario provocado por el jugador defensor en cualquier parte de la cancha —sin
intentar legitimamente jugar directamente el balén — con el fin de detener el cronémetro del
partido y/o el reloj de posesion al final de un cuarto o de una prorroga.

« Contacto ilegal provocado por un jugador sobre un adversario desde atras o lateralmente,
cuando dicho adversario avanza hacia la canasta contraria sin que haya otros adversarios
entre él y la canasta, y:

o El jugador que avanza tiene el control del baléon, o

o El jugador que avanza intenta obtener el control del balon, o

o El baléon ha sido lanzado en un pase dirigido al jugador que avanza.

o Esto se aplica hasta que el jugador atacante inicia la accion de tiro.



PENALIDAD

e Se sancionara una falta disruptiva al infractor, la cual computara como
una de las faltas de equipo.

e Se concederan 1, 2 o 3 tiros libres al jugador objeto de la falta, seguidos de
una puesta en juego desde la linea de saque situada en la zona de ataque
del equipo, frente a la mesa de anotadores.





https://drive.google.com/file/d/1WtWyHcFx1UCyl_bp807XIR3YTIcuK96l/view?usp=drive_link



https://drive.google.com/file/d/1uKPhjiNpQWZbxNXbJ5mlb1Dj_XMtnDt3/view?usp=drive_link



https://drive.google.com/file/d/1tm7nmueNnoMgxJCh8-cGK_fWUNJS0hEf/view?usp=drive_link

/ Definicion: \

Una falta flagrante es un contacto ilegal de un jugador con un adversario que vulnera el espiritu
de la deportividad y del juego limpio y que, por su naturaleza y/o nivel de gravedad, excede los
limites de una falta personal o de una falta disruptiva. Los criterios para las faltas flagrantes son
los siguientes:

« No constituye una accion legitima de baloncesto contra un adversario, con o sin balon.

« Acto imprudente, violento o peligroso, que causa o puede causar lesiones a un adversario.
« Contacto excesivo y duro en un intento de jugar el balon o al adversario.

&

/




REGLAS 2024

UF : CONTACTO SIN HACER UN LEGITIMO
INTENTO DE JUGAR LA PELOTA, ACCION
PELIGROSAY TEMERARIA

UF : CONTACTO EXCESIVO Y FUERTE AL
JUGAR LA PELOTA O CON EL OPONENTE

UF : CONTACTO CAMINO LIBRE HACIA LA
CANASTA [

COMPUTABLES PARAGD

REGLAS 2026

FL : NO CONSTITUYE UNA ACCION LEGITIMA
DE BALONCESTO CONTRA UN ADVERSARIO

FL: ACTO IMPRUDENTE VIOLENTO O
PELIGROSO QUE CAUSA O PUEDE CAUSAR
LESIONES A UN OPONENTE. @

FL :CONTACTO EXCESIVO Y DURO EN UN

INTENTO DE JUGAR EL BALON O AL
ADVERSARIO. [o&]

COMPUTABLES PARAGD



PENALIDAD

« Se sancionara una falta flagrante al infractor y esta contara como una de las faltas de
equipo.

e Se concederan 1, 2 o 3 tiros libres al jugador objeto de la falta, seguidos de:

« Un saque desde Ia linea de saque en la pista delantera del equipo, frente a la mesa de
anotadores.

 Un salto entre dos en el circulo central al inicio del primer cuarto.



DESCALIFICACION
DEL JUEGO

FALTA FLAGRANTE FL

FALTA TECNICA
CATEGORIA 1

FALTA FLAGRANTE

FALTA FLAGRANTE FL

FALTA TECNICA
CATEGORIA 1

FALTA TECNICA
CATEGORIA 1






https://drive.google.com/file/d/1gSbgV0ZKQx2ZYaHbNMPRtr5VvLHi5MOc/view?usp=drive_link



https://drive.google.com/file/d/1_rAeydSXfOVxcvSGm9t1FQ653VI6kIji/view?usp=drive_link



https://drive.google.com/file/d/1zGBoTiXvoN-AnmWGG0yGCtl43OJjwo24/view?usp=drive_link
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